
 

 

  ٢٠٢٦برنامج النشاط الصيفي 

 مركز القبة السماوية العلمي

  

  »الألعاب ةبنا«برنامج 

 واتسن ١٢إلى  ١٠ سن من

  )G 1(المجموعة 

 ٢٠٢٦ يونيو ٢٤—١٤

  المدة  المكان  الموعد  ورشة العمل  اليوم  التاريخ  م

  الأحد  ١٤/٦/٢٠٢٦  ١

  دقيقة ١٢٠  ـ)ج(قاعة   صباحاً ١٠،٠٠  الألعاب ةبنا

  نينثلاا  ١٥/٦/٢٠٢٦  ٢

  الأحد  ٢١/٦/٢٠٢٦  ٣

  الاثنين  ٢٢/٦/٢٠٢٦  ٤

  الأربعاء  ٠٢٤/٦/٢٠٢٦  ٥

  الخميس ١٠/٩/٢٠٢٦  *
  حفل ختام 

 البرنامج الصيفي
  دقيقة ١٢٠ القاعة الكبرى  ظهراً ٢،٣٠

يهدف البرنامج إلى تنمية مهارات الإبداع وحل المشكلات من خلال دمج الروبوتات  :وصف البرنامج

سيقوم الطلاب بتصميم مشروعات تفاعلية والبرمجة وتصميم الألعاب. من خلال ورش عمل عملية، 

، كما سيبرمجون نماذجهم لتنفيذ LEGO Mindstorms Inventorتعتمد على الألعاب وبنائها باستخدام 

الحركة، والتفاعل مع الأجسام، والاستشعار، وحساب النقاط باستخدام المحركات مهام مثل 

ة مثل أنظمة الحركة والتحكم، إلى جانب والحساسات. يقدم البرنامج أيضاً مفاهيم هندسية أساسي

 تعزيز العمل الجماعي، والإبداع، والتفكير النقدي في بيئة تعليمية ممتعة وتفاعلية.



 

 

  ٢٠٢٦برنامج النشاط الصيفي 

 مركز القبة السماوية العلمي

  

  »الألعاب ةبنا«برنامج 

 واتسن ١٢إلى  ١٠ سن من

  )G 2(المجموعة 

 ٢٠٢٦ يونيو ٢٤—١٤

  المدة  المكان  الموعد  ورشة العمل  اليوم  التاريخ  م

  الأحد  ١٤/٦/٢٠٢٦  ١

  دقيقة ١٢٠  ـ)ج(قاعة   ظهرا ١،٠٠  الألعاب ةبنا

  يننالاث  ١٥/٦/٢٠٢٦  ٢

  الأحد  ٢١/٦/٢٠٢٦  ٣

  الاثنين  ٢٢/٦/٢٠٢٦  ٤

  الأربعاء  ٠٢٤/٦/٢٠٢٦  ٥

  الخميس ١٠/٩/٢٠٢٦  *
  حفل ختام 

 البرنامج الصيفي
  دقيقة ١٢٠ القاعة الكبرى  ظهراً ٢،٣٠

يهدف البرنامج إلى تنمية مهارات الإبداع وحل المشكلات من خلال دمج الروبوتات  :وصف البرنامج

سيقوم الطلاب بتصميم مشروعات تفاعلية والبرمجة وتصميم الألعاب. من خلال ورش عمل عملية، 

، كما سيبرمجون نماذجهم لتنفيذ LEGO Mindstorms Inventorتعتمد على الألعاب وبنائها باستخدام 

الحركة، والتفاعل مع الأجسام، والاستشعار، وحساب النقاط باستخدام المحركات مهام مثل 

ة مثل أنظمة الحركة والتحكم، إلى جانب والحساسات. يقدم البرنامج أيضاً مفاهيم هندسية أساسي

 تعزيز العمل الجماعي، والإبداع، والتفكير النقدي في بيئة تعليمية ممتعة وتفاعلية.


